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2040. 
Revision



Revision

● Use Case
- 이름변경

Clear Timer -> Reset Timer
Change Current Mode -> Switch Current Mode

- 추가
Show Lap Time
Switch Alarm

- 삭제
Delete Alarm
Get Time of City



2041. 
Design Real Use Cases



Use Case 1. Set current time

Actor User

Type Evident

Pre - Requisites mode가 Time-Keeping 상태여야한다.

Typical Courses of Events (A) : Actor (S) : System

1. (A) 설정 section(초, 분, 시, 일, 월, 연)을선택한다.

2. (S) 해당 section을깜빡인다.

3. (A) section을수정한다.

4. (S) 화면에보여준다.

5. (A) 설정을완료한다.

6. (S) 설정모드를 빠져나가서 시간을보여준다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events Line 3: 각 section(초, 분, 시, 일, 월, 연)이한계치에도달했을
경우그다음 section의값을증가시키고한계치에도달한
section의값을 0을만든다.

Set Current Time - Essential



Use Case 1. Set current time

Typical Courses of Events (A) : Actor (S) : System

1. (A) MO 버튼을길게눌러수정모드로진입한다.

2. (S) 현재설정되어있는시간을가져온다.

3. (S) ‘년도’를깜빡인다.

4. (A) RE/ST 버튼을눌러 ‘년도’값의증가/감소를요청한다.

5. (S) ‘년도’의값을증가/감소시킨다.

6. (A) AD 버튼을눌러커서를 ‘월’로이동을요청한다.

7. (S) ‘월’을깜빡인다.

8. (A) RE/ST 버튼을눌러 ‘월’값의증가/감소를요청한다.

9. (S) ‘월’의값을증가/감소시킨다.

10. (A) AD 버튼을눌러커서를 ‘일’로이동을요청한다.

11. (S) ‘일’을깜빡인다.

12. (A) RE/ST 버튼을눌러 ‘일’값의증가/감소를요청한다.

13. (S) ‘일’의값을증가/감소시킨다.

14. (S) ‘요일'을설정해준 ‘년도’/’월'/’일'에따라변경한다. 

15. (A) AD 버튼을눌러커서를 ‘시’로이동을요청한다.

16. (S) ‘시’를깜빡인다.

17. (A) RE/ST 버튼을눌러 ‘시’값의증가/감소를요청한다.

18. (S) ‘시’의값을증가/감소시킨다.

19. (A) AD 버튼을눌러커서를 ‘분’으로이동을요청한다.

20. (S) ‘분’을깜빡인다.

21. (A) RE/ST 버튼을눌러 ‘분’값의증가/감소를요청한다.

22. (S) ‘분’의값을증가/감소시킨다.

23. (A) MO 버튼을눌러설정완료를요청한다.

24. (S) 설정된 ‘년도'/’월'/’일'/’시'/’분' 으로 Timekeeping mode의 current 

time을업데이트한뒤디스플레이한다.

Alternative Courses of Events Line 2 ~ Line21 : (A) MO버튼을눌러설정완료를요청한다.

Line 2 ~ Line21 : (S) Line 23으로이동한다.

Line 22 : AD 버튼을눌러 Line 2로돌아갈것을요청한다.

Exceptional Courses of Events Line 3: 각 section(초, 분, 시, 일, 월, 연)이한계치에 도달했을
경우그다음 section의값을증가시키고한계치에도달한
section의값을 0을만든다.

Set 
Current 
Time



Use Case 10. Show Lap Time

Actor User

Purpose Stopwatch에서저장된 Lap Time을보여준다.

Overview Stopwatch에서기록한 Lap Time을차례대로보여준다.

Type Evident

Pre - Requisites Start stopwarch가 Pause되어있는상태여야한다.

Typical Courses of Events (A) : Actor (S) : System

1. (A): Stopwatch 일시정지상태에서 MO버튼을길게누
른다. 

2. (S): 마지막에 저장된 Lap Time을보여준다.

3. (A): ST/RE버튼을누른다..

4. (S): 전/후에저장된 Lap Time을보여준다.

5. (A): MO버튼을 누른다.

6. (S): 저장된시간을불러와 Stopwatch의일시정지상태
로돌아간다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events Line 2 : 저장된 Lap Time이없는경우, No Lap Time을출력한
다. 

Line 4 : 마지막에저장된 Lap Time에서 RE버튼이 눌린경우처
음으로저장된 Lap Time을불러온다.

Line 4 : 처음에저장된 Lap Time에서 ST버튼이눌린경우마지
막으로저장된 Lap Time을불러온다.

Show 
Lap 
Time



2042. 
Define Reports, UI and Storyboards



window-0 : default design



window 1 : Time keeping



window 2 : Stopwatch 



window 3 : Timer



window 4 : Alarm 

alarmNum / active, deactive



window 5 : Decision maker



window 6 : World time



window 7 : Select mode



2043. 
Define Interaction Diagram



Set Current Time



Select Modes



Show Lab Time



2044. 
Define Class Diagram





2047. 
Performance  
2040 Traceability Analysis




